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Filmas kompozicijas elementu
kopums veido kino vizualo valoda?

* Kino vizuala valoda ir kino medijam raksturigie
elementi — montaza, kameras kustiba, kameras
planu izmantojums, apgaismojuma (gaismenu
izmantojums), audialo telu — skanu celina
Izmantojums u.c.

 Visi Sie elementi, kas raksturo konkretas filmas
stilu.



KADRS

(NO FRANCU VALODAS cadre nozimé RAMIS)
Kino valodas pamat elements

e Kadrs ir atseviska uznemuma laukums;

Kadrs raksturo laukumu, kuru ierobezo ekrana ramis
(no SI apzimejuma izriet jedziens “kadra
kompozicija”);

 kadrs ir kinolentes mazaka vieniba, viena
“fotografija”kuras tradicionalais attelosanas ilgums i
1 sekunde parasti ir 24 kadri.

Par kadru tiek saukta ari filmas epizode , kas
uznemta ar vienu un to pasu nemainiga stavokla
kameru.



FILMAS EPIZODE

Epizode — Vairaku kadru kopums ar noteiktu
vestijuma logiku un attistibu.

Katrail epizodel ir sakums, kulminacija un
nobeigums.

Filmas epizodes ir savstarpeji saistitas un virza
filmas dramaturgiju.

Filmas epizodes veido filmas kopejo kompoziciju.



Kameras plans

Ir objekta merogs, ko mes redzam uz ekrana
konkreta brdr;

Kameras plans jeb distance attieciba pret
attelojamo subjektu ir veids, ka izcelt attelota
nozimibu vai ari, tiesi otradi, ievietot to plasaka
konteksta;

Plans nosaka subjekta tuvumu un proporcionalas
attiecibas ar apkartejo vidi;

Planu izvele ir liela mera filmas veidotaju radosa
izvele.



lzmanto dazadus kadru
planus

e Kopplans (KOP)

e Videjais plans (VID)

e Tuvplans (TUV)

e Detala (DET)



ans

Tuvpl



Videjais plans
Filmé kermena augséjo dalu. Parada gan varoni, gan to, kas atrodas aiz
vina.

Diza viesnica Budapesta/The Grand Hotel Budapest, rez.
V.Andersons, 2013



Kopplans

Ozas burvis/The Wizard of Oz, rez. V.Flemings, 1939



Holivuda lieto 7 merogus
pamatkadriem pievienojot vel:;

e 1, Kopplans (KOP)

e 2.Vidgjais plans (VID)

e 3. Tuvplans (TUV)

e 4. Detala (DET)loti plass kopskats (Extreme long shot)
e 5. figuras kopsksts (full shot)

e 6.amerikanu, kovboja vai 3/4 plans, kad figurai kadra nav redzama
auguma lejas dala aptuveni ceturtdala, ta lai redzams ierocis pie saniem
val roka.

e 7. supertuvplans (extreme close-up) varona seja ar akcentu uz acim.



Loti plass kopskats (Extreme long shot) (ELS)

Sadu kadru izmanto, kad filmésanas objektam/varonim
jaizskatas sikam lokacijas ietvaros. To ari izmanto, lai
paraditu varona emocionalo atsvesinatibu.



Panrma Long Shot(LS) or Wide Shot (WS)

Episkas ainas, lai paraditu dabas, val notikuma varenibu.
Lidzigi EWS (Extreme Wide Shot), sis kadrejums parada
lokaciju, un rada skatitajiem kur notiek darbiba.



o Figuras kopskats (full shot)

Varonis ir redzams pilna auguma. Redzama ari vieta, kur
notiek filmas darbiba. Kadra var vienlaicigi atrasties ari
vairaki varoni.



Kovboja plans (CS)
So kadréjumu sauc par Cawboy Shot jo to saka

izmantot, kad filmeja vesternus Holivuda, kad
varadzeja paradit pistoli kadra.



. Videjais plans (VID) Medium Shot(MS)

Filme kermena augse€jo dalu. Parada gan varoni, gan
to, kas atrodas aiz vina.




Videjais tuvplans. (VTP)
Medium Close up (MCU) parada varoni no galvas lidz pleciem,
bet neskatoties uz to, ka tas ir diezgan tuvs plans, tas tiek

uzskatits par distancetu.

Spilberga MCU kadrejums (The Spielberg Face)
https://vimeo.com/199572277



Supertuvplans (extreme close-up)

Varona seja ar akcentu uz acim.




Kameras skatu punkts, filmesanas
lenkis, rakurss

Lenkis, kura kamera atrodas attieciba pret
filméjamo subjektu (skatu punkts), tapat ka
attélosanas distance (plans), liela méra ietekmeé

to, ka skatitajs uztver filmas telpu un subjektu
attiecibas taja.



Video par kadru planiem

e Epizode Nr.1

e https://www.youtube.com/watch?v=AyML8xuKfoc

e Epizode Nr.2

e https://www.youtube.com/watch?v=gQNigzuXjoM



https://www.youtube.com/watch?v=AyML8xuKfoc
https://www.youtube.com/watch?v=qQNiqzuXjoM

kameras rakursi
(skatpunkts)

1.Cilveka acu augstums (1,65-1,75m)

2. rakurs no lejas

3. rakurs no augsas

4. plecu augstuma

5. gurnu liment

6. celu augstuma

/. zemes [imenis

8.diogonale, Holandiesu lenkis(Dutch angle)
9. rakurs tiesi virs galvas

10. skats no putna lidojuma



Rakurs no lejas (Low angle)

Rakurs no lejas ir kadrs no kameras lenka, kas novietots jebkura
vieta zem acu linijas un ir versts uz augsu. Tas var but pat zem
varona pedam, ko sauc par arkartigi zema lenka kadru.

Sadi uznemti kadri:
padara varoni specigaku
objekts tiek uztverts lielaks, augstaks (ekas, pieminekli u.c.)

https://www.studiobinder.com/blog/low-angle-shot-camera-
movement-angle/#low-angle-shot-definition



https://www.studiobinder.com/blog/low-angle-shot-camera-movement-angle/#low-angle-shot-definition
https://www.studiobinder.com/blog/low-angle-shot-camera-movement-angle/#low-angle-shot-definition

Rakurs no lejas (Low angle)

https://www.studiobinder.com/blog/low-angle-shot-camera-movement-angle/
#low-angle-shot-definition



https://www.studiobinder.com/blog/low-angle-shot-camera-movement-angle/#low-angle-shot-definition
https://www.studiobinder.com/blog/low-angle-shot-camera-movement-angle/#low-angle-shot-definition

Rakurs no lejas

uzbrukos



Rakurs no augsas (High
angle)

Rakurs no augsas, kura kamera no augsta lenka
raugas uz objektu.
Sada rakursa kadri var padarit objektu neaizsargatu
val bezspecigu.
Filmai pieskir dramatismu.



Rakurs no augsas

aizsargajos



Rakurs no augsas



Holandiesu lenkis/Dutch
Angle

e Holandiesu lenkis ir klasisks kinematografisks panemiens,
kas skatitaja prata rada nemieru.

e Horizonts noskiebts 15 gradu lenki, veido kadra
diagonali, kas rada kadra nestabillitati.

Filmu piemeéri:

The Cabinet of Dr. Caligari (1920)
Pulp Fiction (1994)

Inception (2010)



Dutch Angle

Alfred Hitchcok’s Birds "Putni”



Holandiesu lenkis/Dutch Angle

Christopher Nolan’s "Inception" (2010)



Holandiesu lenka video
piemers

e https://www.youtube.com/watch?v=RI9FUESc|B1U&t=7s



https://www.youtube.com/watch?v=R9FUEScjB1U&t=7s

Kamera gurnu augstuma/
The Cowboy Shot or Hip Level Shot

e Kovboja kadrs ir tad, kad jusu kamera ir aptuveni vidukla
augstuma. Gurnu limena atteli biezi ir noderigi, ja viens
objekts sez, bet otrs stav.

e Gurnu limeni esosie kadri var but ar1 loti noderigi kameras
lenki, ja jums Ir darbiba, kas notiek tuvu gurnam,
piemeram, tiek izvilkts ierocis.



Kamera gurnu augstuma/
The Cowboy Shot or Hip Level Shot



Skats no putna lidojuma/
Overhead shot/ Aerial Shot

e | ai panaktu objektivu skatu no malas.

e Samazina aktiera merogu kadra

God's Eye View: Seeing From Above in The Crime Genre
piemers:

e https://www.youtube.com/watch?v=NJJieb94ru4&t=6s



https://www.youtube.com/watch?v=NJJieb94ru4&t=6s

. Skats acu augstuma /eye level

e Cilveka acu augstums (1,65-1,75m)

e Acu limena kadrs, kad kameras l[imenis ir novietots viena
augstuma ar kadra redzamo varonu acim. Kameras
lenkim acu [imeni nav nepieciesams, lai skatitajs redzetu
aktiera acis, ka arr aktierim nav jaskatas tiesi kamera, lai
kadrs tiktu uzskatits par acu augstumu. Acu limena kadri
simule standarta cilveka redzi un tadejadi sniedz vizualu
informaciju ierasta skatijjuma.



Kapec izmanto kameras rakursu acu limeni*

Nojauc barjeru starp skatitaju un stastu.
Humanize varonus ar neitralu kameras rakursu.

Skatitaja rada klatbutnes efektu



Kamera plecu augstuma/
shoulder level

e Kadrs plecu liment ir kameras lenkis, kas ir tikpat augsts

ka objekta pleci. Loti biezi izmantots kadrejums.



Kameras lenki
piemeri

Video:

https://www.studiobinder.com/blog/types-of-camera-
shot-angles-in-film/

Foto:

https://filmustage.com/blog/camera-angles-explained/


https://www.studiobinder.com/blog/types-of-camera-shot-angles-in-film/
https://www.studiobinder.com/blog/types-of-camera-shot-angles-in-film/

Kameras kustiba

Horizontala
Vertikala
Panorama

Var sekot objektam



Attela formats/proporcija
Aspect ratio

parastais ekrans 4:3 (1.33:1) Filmejamo objektu
vertikala dominante. Vecas TV filmas

TV standarts 16:9 (1.77:1) HD formats

platekrans 21:9(2.35 :1) Filmejamo objektu horizontala
dominante. Galvenokart visas filmas.

loti liels platekrans 14:10 (1.4:1) IMAX filmas

19:10 (1.9:1) IMAX digitalais ekrans



Praktiskals uzdevums
Nr.1

Nofilmet vienu un to pasu objektu izmantojot dazadu kadréjumu un rakursu:

Kopplans (KOP)

Videjais plans (VID)

Tuvplans (TUV)

Detala (DET)

Frontals

Cilveka acu augstums (1,65-1,75m)
rakurs no lejas

rakurs no augsas

diogonale (Dutch angle)



Secinajumi par uzdevumu
Nr.1.

e Uzdevums ir viegli paveicams un audzekni var stradat grupas.
Ar so uzdevumu viegli un atri var parbaudit , vai audzekni ir
uztverusi kadrejuma nozimi filmas kompozicija un izprot to.

e Grutibas audzekniem ir ieraudzit kadru kopuma. Beizi attela ir
nevajadzigas detalas (galda kajas, somas, citi skolnieki u.t.t),
ko skoléeni nav pamanijusi, vai neuzskata par sverigiem
kompoZzicijas elementiem. Sis vingrinajums trené audzeknu

uzmanibu un kadra izjutu. Veido pirmas iemanas darbam ar
foto/video kameru.

e QGrutibas kadrésana rodas, ja méervieniba nav cilveks, bet
kads cits objekts. Piemeram, maja, suns, pilseta, lampa u.t.t.



Praktiskais uzdevums
Nr.2

e |zveléties kadu filmu un uzzimet kadru planu sis filmas
epizodel.

e Aprakstit saja filma izmantotos kompozicijas elementus.



Secinajumi par uzdevumu
Nr.2.

Uzdevums ir nosledzosais darbs filmas kompozZzicija un visparigi parada ka audzeknis
Ir apguvis vielu un vai spej saskatit kompozicijas elementus un to pielietojumu prakse.

Filmu epizozu kopésana trené audzekni un liek tam pieverst uzmanibu visam detalam,
kas veido ne tikai katra atseviska kadra, bet kopégjo filmas kompoziciju.

Grutibas audzekniem sagada tiesi uzmaniba, jo ir velme visas epizodes zimet
kopskata, izlaizot tuvplanus un detalas.

Mana prakse lielakajai dalai audzeknu sis uzdevums ir jataisa atkartoti, jo pirmaja reize
uzdevums ir veikts pavirsi, ignorejot kadra mérogu, proporciju, detalas u.c. butiskus
kompozZzicijas elementus.

Audzekni biezi jau filmas vizualo valodu ar fimas sizeta atstastijumu.

Tomer péc S uzdevuma veikSanas, visi audzekni atzist, ka ir radusies izpratne par
filmas vizualo valodu un turpmak kino skatisies pavisam citam acim.



Skolenu darbu
piemeri
























)\ ,/‘
. /
4 {
' ) S
/ »
/ \
'
' \ ’ e ~— —
\ »
| | | \
J |
~ | ' e —. -
! ' \ . ‘ \
. ’ : —— ——
\ : v \ Bteg,, . \ )
N \ . ) '{'0
» iy
















Literatura

V. Eglitis " Filmas vizuala stila noslepumi” ,Latvijas mediji, 2019

Christian Metz, Film Language: A Semiotics of the Cinema,
Taschenbuch, 1990

James Monaco, How to Read a Film: Movies, Media, and Beyond,
Art Technology, Language, History, Theory, Taschenbuch, 2009

Jacobs, S: Framing Pictures: Film and the Visual Arts (Edinburgh
Studies in Film) Taschenbuch, 2012

David Bordwell, Kristin Thompson and now, Co-Author, Jeff
Smith's Film Art , 2019



Interneta atsauces

https://www.youtube.com/watch?v=AyML 8xuKfoc&feature=emb logo

https://www.studiobinder.com/blog/low-angle-shot-camera-movement-angle/#low-angle-shot-
definition

https://www.youtube.com/watch?v=R9FUESc|iB1U&t=7s

https://vimeo.com/199572277

e https://www.studiobinder.com/blog/types-of-camera-shot-angles-in-film/

e https://filmustage.com/blog/camera-angles-explained/

http://www.16-9.dk/2016/03/moving-pictures/

https://topsheet.io/blog/camera-shots



https://www.youtube.com/watch?v=AyML8xuKfoc&feature=emb_logo
https://www.studiobinder.com/blog/low-angle-shot-camera-movement-angle/#low-angle-shot-definition
https://www.studiobinder.com/blog/low-angle-shot-camera-movement-angle/#low-angle-shot-definition
https://www.youtube.com/watch?v=R9FUEScjB1U&t=7s
https://vimeo.com/199572277
https://www.studiobinder.com/blog/types-of-camera-shot-angles-in-film/
http://www.16-9.dk/2016/03/moving-pictures/
https://topsheet.io/blog/camera-shots

Nakosas nodarbibas tema
Kadra kompozicija

attelu elementi vienotiba

verotaja acu skatiena trajektorija

vizualais lidzsvars

kopeja harmonija

attela dalu simetrija un asimetrija

dominantes (galvena elementa) princips

kontrasta princips

treSdalu dalijuma kompozicija

centrala, diagonala un geometrisko formu kompozicija
zelta griezums

perspektiva



